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Desde el año 2007 con la implementación del Plan Ceibal, comenzó una etapa en la educación destinada a
acortar la brecha digital y mejorar el acceso a la información a nivel social y educativo. Sin embargo, esta
implementación tecnológica no se ha visto manifestada en un desempeño parejo respecto a los aprendiza-
jes, destrezas y conocimientos adquiridos, ya que no fueron incorporadas al ambiente educativo de manera
integral. Este grupo I+D fue creado con el objetivo de desarrollar soluciones de diseño digitales a distintos
problemas sociales, entre estos los educativos, que a su vez atiendan a la construcción de habilidades cogniti-
vas abstractas y estimulen el correcto uso de la tecnología. La formación de este grupo se orienta a consolidar
los trabajos de investigación y extensión que ya hace años se venían realizando, fortaleciendo el saber in-
terdisciplinario mediante numerosas actividades académicas. Con una fuerte base empírica, la metodología
del Diseño Centrado en las Personas permite el contacto y la interacción con la población usuaria durante
todo el proceso de diseño. Esto se traduce en la detección de requerimientos de diseño a nivel físico, cog-
nitivo y emocional, dando paso a soluciones digitales más acertadas, ya que son concertadas entre todas las
partes involucradas en cada proyecto. Los resultados hasta el momento se traducen en diversos proyectos
de investigación, trabajos de extensión, cursos a nivel curricular, EP y posgrado, tesis relacionadas, pasantías
estudiantiles, además de publicaciones y ponencias en congresos. Además, cabe destacar la incorporación y
formación de jóvenes investigadores. Es necesario un cambio de paradigma en el Diseño, donde este no sea
identificado como un beneficio, sino más bien como un derecho de la sociedad. La interdisciplinariedad en
diseño, abordada y trabajada desde la comunidad permite soluciones a problemas sociales reales, fomentando
un mundo formado por personas y no por consumidores.
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